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ALITA 

Alita viene ritrovata casualmente, nella Città- 

ì\ Discarica sotto la metropoli galleggiante chiama- 

, ta Salem, da Ido. Dopo essersi risvegliata da 

* uno stato vegetativo durato secoli, Alita ha per- 

so completamente la memoria. Dotata di un cor- 

po integralmente meccanico, ha dimostrato di 

| possedere una formidabile indole combattiva 
supportata dalla maestria nel panzer kunst, una an- 

tica e micidiale arte marziale dalle misteriose origini ex- 

traterrestri. Per sommergere il dolore causato dalla tragi- 

ca morte di Yugo, Alita decide di tagliare completamen- 

te con il suo passato: abbandonato Ido e il lavoro di 

Hunter Warrior, diventa una giocatrice di Motorball, 

un violentissimo sport destinato ai soli cyborg. 


DAiSUKE iDO 


Ex cittadino di 
Salem, Ido ha lascia- 
to la sua vita di cac- 
ciatore di taglie e 
dottore cyber per di- 
ventare il capo 
meccanico del team 
di Jashugan. 
Aiutando il cam- 
pione a sconfigge- 
re Alita, spera di 
È piegare l'orgoglio 
SS della ragazza e far- 
la tornare in tal 
modo nuovamente 
con sé. 


JASHUGAN 


Campione in carica del Motorball grazie alla 
sua perfetta padronanza del maschine klatsch. 
A causa di un disastroso incidente avvenuto 
durante una gara, il suo cervello è stato par- 
zialmente ricostruito, donandogli così capa- 
cità eccezionali ma anche il rischio costante 
di un'improvvisa morte. 


AJAKATI 
Fortissimo 
giocatore di 
Motorball e 
maestro della 
tecnica di 
combattimento 
chiamata arti 
asiatiche, è di- 
ventato compagno 
di gara e amico di 
Alita dopo essere stato 
battuto da lei in uno spe- 
ciale match a due. 


YUGO 


Il ragazzo di cui 
Alita si era 
innamorata. 
È morto nel 
tentativo di 
raggiungere 
l'utopica 
città di 
Salem. 


Alita, ormai entrata nella seconda divisione del Motorball, testardamente vuole 
mantenere a tutti i costi il numero 99 che portava nella prima. Per far ciò deve 
sfidare in un breve circuito l’attuale possessore di quel numero, il fortissimo 
Ajakati, un giocatore famoso per essere più interessato alla distruzione dei propri 
avversari che non alla conquista del primo posto. Perso il primo round, Alita si ag- 
giudica di misura il secondo, facendo così ritirare spontaneamente l'indomabile 
Ajakati e conquistandosi così il suo numero e la‘sua stima. Successivamente l'in- 
contro fortuito di Alita ed Esdog con 
Jashugan e Ido dà il via a una sfida 
mozzafiato fra i due motorballer. In una 
gara di braccio di ferro Alita mette co- 
me posta la propria vita, mentre il 
campione, in caso di sconfitta con- 
cederà alla ragazza la possibilità di 
sfidarlo regolarmente nel circuito. 
La conclusione è un pareggio, 

ma Jashugan, riconosciuta inti- 
mamente la sconfitta, accorda 

alla piccola cyborg la gara a 

cui tanto teneva. Ora, la parti- 

ta di seconda divisione che 
aspetta Alita, le servirà per de- 
cidere quali saranno gli altri 
quattro giocatori che con lei do- 
vranno affrontare il re indiscusso 
del Motorball: Jashugan. La potenza 
del campione è tale, infatti, che non 
meno di cinque giocatori coalizzati avran- 
no il compito di arrestarne l'avanzata. Ma proprio 
mentre la competizione prende l'avvio, Jashugan 
interroga Ido sulla natura del legame che unisce il 
dottore ad Alita. 
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IL NET- MAN E IL SISTEMA QI SORVEGLIANZA 
LE LEGGI DELLA FACTORY 


NEL SISTEMA CHE VIGE Al PIEDI DI SALEM, NEL TERRITORIO CHE STA 
“bro IL_ CONTROLLO CERA: FACTORY, ESISTONO REGOLE CHIAMATE 
"LEGGI DELLA FACTORY. STE _LEGOI SERVONO PER EVITARE 
PROBLEMI NELLE: TEAGIZION È È e RR LL ORARE A TANTO 
AGLI OPERA DELLE REVANTI 
TONO, a CHE RIGUARDANO 1 DIRITTI dsc asti ABITANTI DELLA CITTA - 
SC. 


CATEGORIE DI REATI SECONDO LE LEGGI VELLA FACTORY 


i REATI AA CATEGORIA B 


DISTRUZIONE DI (NA FACTORY, | | uccipere O FERIRE LN cer 
FETO O MMICRIIE ANA RR ORA 


ieggunone pEL FLUSSO! COMPRAVENDITA DI CERVELLI VIVI. 


ILA: FACTORY A SALEM. tese FURTI A PARTI QAUN CORPO 


FasecizioNe o possesso | Vivo. 
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“ NET- MAN" 


NELLA DISCARICA, PER IL CONTROLLO CEL SISTEMA DI ESE CUZA SI 
USANO t°NET- MAN", UNITA' COLLOCATE IN PUNTI STRATEGICI DELLA FZ 


ANGOUL STRADE, | 
LE AS GAL co CHE SONO STAN VITTIME DI S 
VALUTA L' INFORMAZIONE DEI TESTIMONI OCULARI E | DATI va gno. Fe 
REATO, E A PARTIRE 0A QUESTI CLEMONA INIZIA A LI 
«E A SRSSIMCARO IL REATO NELLA CATEGORIA A IA0E SORDO 
Concete”i L NOME DEL COLPE VOLE” LO INCLUDE NEGA EA DEI RICERCA: 
QUANDO NON SCOPRE IL COLPEVOLE . SE IL QELITTO NON APPARTIENE pv 
CATEGORIA Mi ANNULLA L'INDAGINE. 


LA NECHAN NON ARRESTA IL COLPEVOLE, MA NEL CASO A UN REATO DI CATEGORIA 
SI MUNISCE DI ARMI, IAA VIA etere @UI HUNTER WARRIOR E SI MUOVE 
de INSEGUIRE IL CRIMINALE 


IL DESTINO DEL ini 


svu LA TESTA 
CRIMINALE. IL CERVELLO SI INCENERISCE O SI INVIA A (NA FABBRICA PARMA: 
CEUTICA PER IL RICICLO DEI MATERIALI GENETICI. 


DISEGNO ESPLICATIVO VEL NET- MAN 
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NACANO CHE APPARTIENE 
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IMPERMEABILIZZATA . IL MISSILE ANTI HUNTER 
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STAMPANTE. ZA | CONC A BA 
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LSIENZA R 
TRUGOE. 


LA PUNTA DEI PIEDI E* 


Di Ar A ilari 


E IN QUESTO MODO IL CRIMINALE SEMBRA NON AVERE NESSUNA POSSIBILITA‘ DI DIFESA , 


E APPARENTEMENTE _E' CONDANNATO A_UN DESTINO CRUPFELE. MA 
DISORGANIZZAZIONE DEGU HUNTEL WARRIOR, LÀ PERCE CENTUALE DI IRE iosa. 
LA DISCARICA E' SENZ'ALTRO ON PARADISO PER L PELINQUENTI. 
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LA DISCARICA E IL MOTORBALL 


100€ I PIU‘ POPOLARI DELLA DISCARICA SONO LA LOTTA NELL'ARENA 
SOTTERRANEA DELLA ZONA EST E IL MOTORBALL DELLA ZONA OVEST (L'OSPEDALE 
DR SI TROVA' n NELLA ZONA EST 


NELL'ARENA SOTTERRANEA, ANI 


1A DLE: A GINGUE METRI D'ALTEZZA LOTTANO NO 
CONTRO L'ALTRO. ASSOMIGLIA ALLA LOTT ibra A 601 EP E' MOLTO SPETTACO! 
RO A DEL NOSTRO MANGA). 


{NE AVETE VISTO (N ASSAGGIO NEL NU 


ARENA SOTTERRANEA 


CI SONO VARITIA DI MOTORBALL, ED E' PERCIO‘ LNO RPONCHO TO PIO' COMPLICATO. E* ONO 
Haga Modo POPOLARE CHE POTREBBE PARAGONARSI AL BASEBALL O ALLA FORMULA 


LFIOCATDRI COMPIONO DEI GIRI DI PISTA E VINCE CHI FA GOL CON 


I GIRI DELLA ASTA DEVONO AVVENIRE SEMPRE _NE: 
DIREZIONE. QUANDO ON GIO RETROCEDE È Ro° O Pre 
METRI, SUBISCE UNA PENALITÀ! 


UN GIOCATORE NON PUO‘ RESTARE FERMO PU‘ DI ON MINUTO ; 
SE LO FA, VIENE EUMINATO, 


QUANGO Li PALLA Cee pale TERRENO DI GIOCO, E NE VENE 
VINATO e MECCA INISMO , SI BLOCCA IL GIOCO, Si SOSTITVISCE 
"PALLA E POI SI RICOMINCIA. 


LE ARMI DA FUOCO. | MISSILI E GLI ESPLOSIVI SONO PROIBITI. 


5. 
6. VA LOTA DENTRO LA PORTA NON E' PERMESSA. 
7. UW PFORNERE DEVE RIMANERE NELLA PORTA. 


OSSERVAZIONI : NEL CASO IN CU A PISTA 
GIOCATORI , SI GRIDA * SHOW DOWN 

AGGWIACARSI LA VITTORIA VOTANDO E CORPO A 

CASO LE REGOLE BASE (4- &) NON SONO VALIDE. 


E' LA FACTORY A SEGUIRE, (CAI 


ARE 
FAI , VENGONO ALLA DISCARICA 
Goiva DAL LUOGHI PIU* LONTANI. 


” INCLUDENRO ANCHE: Gu AMATORI 
I GIOCATORI DI MOTORBALL 
NUMEROSISSIMI. TENENAO ato 
CHE, u Eu) ANCHE TANTISSIME 


ESSERI UMANI COM: 
TE SPETTACOLI DI 
i ai ciano \ TER AE A dr 
MOTORBALL COSTITVISCE ON 
BUSINESS IMPORTANTISSIMO PER 
LA DISCARICA. 


ESA Rsa so PW! POPOLARE, 
GELO ALE BATTUTE ALE END 
€ AGLI INGANNI DELLE SUE CORSE. 


TERZA DIVISIONE 


CRE to E re e cala 
+ 
DIVISIONE PER LA RUDEZZA DEL GIOCO E DEI (AOCATORI. 


PIVISIONE "AMATORI" 


IRTITE NON UFFICIALI CHE AVVENGONO IN STRARA, CON 
GEA NON ANCORA ROSSE È CHE NON FANNO PARTE 
DELLE LEGHE LVEFICIALI. 


PAIRAMIVE VEL MOTORBALL 


NELLO STARIO SI POSSONO FARE SCOMMESSE; GLI SPETTATORI POSSONO ACCEDERE A_UN 
MONITOR SENSORIALE AL CERVELLO DEL LORO GIOCATORE FAVORITO E VIVERE 
L'ESPERIENZA PEL GIOCO COME SE FOSSERO QUEL GIOCATORE. 


SCHEMA VEL SISTEMA DELLA 
RETE VEl MONITOR 


CONTROLLO REL 
CIRCUITO 


PER A AVERE BUONI INDICI D'ASCOLTO I 
MA OIMOSTRARE ANCHE LA CORO AGILANTOR , I GIOCATORI NON VOGLIONO SOLO VINCERE, 


varo 
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Un cuore di bambina in 
un corpo meccanico. 

La dolcezza di un sorriso 
e la potenza di una 
macchina da guerra. 

La forza di un guerriero e 
l'agilità di una gazzella. 
Tutte qualità riunite in 
un'unica persona, anzi un 
cyborg: Alita. Prima era 
un temibile cacciatore di 
taglie, ora sta scalando le 
classifiche del Motorball. 
E il mese prossimo 
scoprirete che sfidare il 
megacampione non è 
ancora sufficiente per 
sentirsi appagati. 

Fra un mese 

sulle pagine di... 
ALITA, L'ANGELO DELLA 
BATTAGLIA 8. 

In tutte le edicole a 
partire dal 28 agosto. 


Cari amici Enrico e Gianluca, 

sapere di questa nuova linea editoriale della 
Marvel Italia mi ha fatto piacere, poiché se- 
guo i manga giapponesi fin dal lontano 
1992. Dopo la scomparsa di Granata Press ci 
voleva qualcuno che rompesse la situazione 
di monopolio che si era creata nel settore. 
Un po’ di sana concorrenza è stimolante e 
costringe a migliorarsi. Trovo la competizio- 
ne estremamente divertente. Comunque al- 
cune vostre ultime scelte mi hanno lasciato 
piuttosto perplessa, prima fra tutte la can- 
cellazione di SILENT MOBIUS (non è defini- 
tiva vero?) e l'introduzione dei cosiddetti 
“manga coreani”. Sinceramente non mi han- 
no mai entusiasmato, anzi li trovo veramen- 
te bruttini, non come disegni, semplicemen- 
te le storie sono orribili. Spero che SHOMA 
sia un'eccezione, comunque anche se può 
essere un bel fumetto chiamarlo “manga” 
non lo trovo giusto, i manga sono solo 
quelli giapponesi!!! 

In ogni caso, avete tutto il mio appoggio 
anche se vi consiglio di saper accettare le 
critiche senza irrigidirvi sulle vostre posi- 
zioni. 

Infine ecco le mie preferenze in fatto di 
fumetti: Touch di M. Adachi e i manga spor- 
tivi in generale, R.G. Veda e X della Clamp, 
Bastard, Five Star Stories. Vi prego inoltre di 


continuare SILENT MÒBIUS in qualche modo, 
anche nel circuito librario specializzato. 
Saluti affettuosi, 

ELENA DELL'OLIO 

Via Chopin 70, 20141 Milano 


Gentile Elena, 

ti ringraziamo per l'affetto e l'appoggio 
che ci dimostri. Anche noi crediamo in 
una salutare e stimolante concorrenza, 
che sappia offrire ai lettori il meglio che 
l'editoria internazionale oggi è in grado 
di produrre. L'importante è che la compe- 
tizione sia dettata da principi di lealtà e 
sappia coniugare la varietà della proposta 
con la sua qualità. 

Ecco perché abbiamo voluto proporre nel- 
la linea editoriale “Marvel Manga” un fu- 
metto come SHOMA. Un manga a tutti gli 
effetti (anche se non giapponese), poi- 
ché in Corea il fumetto si chiama così. 
Un manga che crediamo non ti deluderà 
per i disegni (lo stile ricorda) ma soprat- 
tutto per le storie (un fantasy con vena- 
ture umoristiche che ti terrà inchiodata 
alla pagina). 

Per quanto riguarda SILENT MOBIUS, inve- 
ce, non disperare perché, grazie alle nu- 
merose vostre lettere che ne auspicano 
un ritorno, la sua uscita di scena potreb- 
be non essere definitiva. 

Continua a seguirci e non rimarrai delusa! 


Carissimo Andrea 

Questa è la terza lettera che ti scrivo; ho 
forse sbagliato l'indirizzo? No! E allora pub- 
blicami! Se no io... io... mi metto a piange- 
re!?! (yes, I'm kidding). Voglio dirti che il 
fumetto‘ è bellissimo!!! Non so se mi spiego: 


è superlativo!! Adesso sto aspettando il 
quinto numero. Io sono un tipo che legge 
quasi tutti i generi di fumetti (alcuni titoli: 
Bastard!, ELEMENTALORS, Dragonball, Ushio e 
Tora...), ma devo dire che ALITA mi ha ap- 
passionato più di tutti e non so perché, me 
lo potreste spiegare? Una “tiratina d'orecchi” 
viene dalla lettera che avete pubblicato nel 
terzo numero: quanto dura la serie? È più 
lontana Tokyo! Grazie! Un volumetto giappo- 
nese sono due italiani [ma verrà il tempo in 
cui un volumetto italiano corrisponderà a 
due volumetti giapponesi, e verrà anche il 
tempo in cui pubblicheranno Bastard! (E quel 
giorno verrà anche l'Apocalisse, n.d.Me)], ma 
di quanti volumetti è composta la serie? 
Visto che vi ho spedito due lettere (bellissi- 
me) e mi avete trascurato (sigh, sob!) ora 
sarò più serio. 

Domande: 

0) esiste il Gioco di Ruolo di ALITA? 

1) Che altri fumetti dello stesso autore posso 
trovare in Italia? 

2) In quanti siete? (Mi sono sempre chiesto 
di quanti membri è composta una redazione). 
3) AL tipo a cui non piace Appleseed: ma co- 
me fa a non piacerti?!? Mangofilo snaturato 
(non prendertela sto scherzando; i gusti sono 
gusti, ma a me piace Appleseed di quel ge- 
mniaccio di Masamune Shirow, anche se non 
può competere con ALITA). 

4) Ho visto la locandina di un giornale della 
Viz Comics che parlava di ALITA, di che rivi- 
sta si tratta? (Siccome vado negli U.S.A. vor- 
rei informarmi del “giro” statunitense.) 

Per concludere un “Ciao” a tutti gli assuefat- 
ti fumettari (come il sottoscritto). 

E ciao a tutti voi, e... continuate a pubblica- 
re ALITA mi raccomando! 

CARLO BOMBONATI 

Via Sassoferrato 1, 35133 Padova 


Sulfureo Carlo (o devo chiamarti Giulio?), 
l'indirizzo era esatto (infatti ti sto rispon- 
dendo), ma è il destinatario della tua in- 


tricata ma divertente lettera (Andrea?!) 
che non esiste. (A meno che tu non voles- 
si scrivere ad Andrea Plazzi, editor e tra- 
duttore della Marvel Italia che però non si 
occupa di manga). Ma tant'è, puoi riporre 
il fazzoletto intriso di lacrime e goderti le 
risposte ai tuoi quesiti: 

00) la serie di ALITA è composta di 9 vo- 
lumi giapponesi che diventeranno 18 volu- 
metti italiani. La storia lì si conclude, ma 
in Giappone stanno uscendo altri episodi 
autoconclusivi che narrano di eventi pas- 
sati della nostra deliziosa cyborg. 

0) Non mi risulta. Almeno non in Italia. 
1) Nessuno per il momento. 

2) Tanti. Se dai un'occhiata in terza di co- 
pertina scoprirai quanti. A questo numero 
devi aggiungere gli editor, i traduttori e i 
letteristi della testate americane. Una 
dozzina di persone circa. 

4) Forse ti riferisci alle riviste Anîmerica e 
Vizion pubblicate dalla Viz Communications, 
che negli Stati Uniti è l'editore di ALITA. 
Ciao e... buon viaggio! 


Cari Gianluca ed Enrico, 

sono una lettrice appassionata di manga (i 
fumetti americani non li sopporto e quelli 
italiani peggio ancora, escluso Diabolik), mi 
chiamo Elisabetta e ho 19 anni. 

Vi voglio ringraziare per aver pubblicato 
ALITA, ma vi voglio anche rimproverare per 
aver interrotto così bruscamente il mitico 
ELEMENTALORS. Ogni volta che usciva un 
nuovo numero non vedevo l'ora di andarlo a 
comperare. Se è possibile vorrei sapere per- 
ché lo avete sospeso, era fantastico, super, 
iper, mega... in altre parole (come se non 
si fosse capito!) mi piaceva da matti. [...] 
Insomma come va a finire? 

Spero che non sospenderete anche DARK 
ANGEL e ALITA! 

Ho letto che in Giappone (a gennaio) è 
uscita la nuova serie di ALITA, la pubbli- 
cherete anche voi, vero? Se la risposta è sì, 


non vedo l'ora di leggerla... altrimenti pa- 
zienza! SILENT MÒBIUS è fantastico; mentre 
BERSERK non mi piace per niente (scusate 
la brutale franchezza, ma se avessi detto 
che per me era carino o soltanto passabile, 
sarei stata soltanto un'ipocrita); ma parola 
d'onore, non perdo neanche un numero di 
DARK ANGEL e di ALITA. 

Come mai fate tanto i misteriosi sulle pros- 
sime uscite? Non è che ci potete accennare 
qualcosa? Scommetto che non potete farlo, 
be' comunque io vi seguirò sempre, potete 
metterci la mano sul fuoco... l'importante è 
che di tanto in tanto la giriate in modo che 
si arrostisca da entrambi i lati. 

Ciao dalla vostra eterna lettrice di manga... 
ELISABETTA BRAGONI 

Via Italo Belardi 66, 00045 Genzano di 
Roma (RM) 


Cara “eterna lettrice”, 

accetto i rimproveri (oltre che i ringra- 
ziamenti), ma cercherò di motivare certe 
“impopolari” scelte. Le sospensioni di 
alcune testate, come DARK ANGEL ed 
ELEMENTALORS, non sono dettate da cini- 
smo o cattiveria, credimi, ma sono cau- 
sate da un semplice motivo: noi pubbli- 
chiamo le storie più velocemente di 
quanto gli editori giapponesi sappiano 
produrne. Così siamo costretti ad atten- 
dere che in Giappone escano i nuovi vo- 
lumi delle serie che tu ami tanto. Ma 
stai tranquilla, sono solo “sospensioni 
temporanee”. 

Per quanto riguarda ALITA, la notizia è 
vera în parte, come puoi leggere nella ri- 
sposta alla lettera di Carlo Bombonati. 

E per BERSERK, be”, dagli una seconda 
chance. Adesso siamo entrati nel vivo 
dell'emozionante storia della sua infan- 
zia. A 
Un'avventura che ti farà rimanere senza 
respiro. 

Parola di scout. 


Uomini o cyborg? 

Quale sarà il nostro futuro? Speriamo che 
non sia quello di Alita. 

0 meglio, nel peggiore dei casi speriamo che 
sia quello di Alita. Alita è un robot, un robot 
che ama. Allora è umana? Sicuramente nessu- 
na delle due. Ma sa cos'è L'AMORE. Dio che 
tristezza quando dice: «I{ mio corpo non è 
stato costruito per amare» o ancora «Yugo, 
voglio toccarti, stringerti a me», e subito ri- 
corda con quale facilità ha strappato le brac- 
cia al ricercato. 

Alita è una diversa, si sente così, diversa da 
Yugo. Così come mille persone si sentono di- 
verse da noi, nella realtà quotidiana. Come 
soffre nella sua condizione, perché può ama- 
re e non può essere amata? Perché questo? 
Chi l'ha deciso? Figura enigmatica, Alita si 
aggira come un corpo estraneo fra le pagine 
di questo fumetto, alla ricerca di una pace 
che crede di trovare nell’accettarsi così 
com'è. Solo illusa. 

Non è lei che si deve accettare, ma sono gli 
altri che la devono accettare per quello che 
è, perché vivendo in una società conta più il 
giudizio della società stessa che quello di un 
suo singolo membro. È un equilibrio che non 
si può rompere. 

Vai Alita, continua così, credi nel tuo sogno. 
Perché oggi di sogni ne abbiamo troppo po- 
chi. Oggi il tuo problema ne rispecchia uno 
ben più grande. Nel tuo piccolo ci stai aiu- 
tando a capire: cos'è l'uomo? Chi è per deci- 
dere sugli altri e sulla natura? 

Ciao. 

GIAN MARIA FELICETTI 

V.le Italia 472, 19126 La Spezia 


Non voglio aggiungere altre parole alle 
belle riflessioni di Gian Maria. Forse an- 
che una semplice “storia a fumetti” può 
farci pensare; farci ragionare sui grandi 
problemi. Che ne dite? Siete d'accordo? 
Allora fatemelo sapere. “L'angolo della 
battaglia” è qui per questo! 


SILENT MOBIUS 1/4 (£ 3900); 5/6 (£ 4500) 
ELEMENTALORS 1/3 (£ 3900); 2 esaurito; 4/5 (£ 4300) 
BERSERK dall’1 (£ 3500) 

DARK ANGEL 1/3 (£ 4000); 4/8 (£ 4500) 

ALITA 1/6 (£ 3500) 

TENCHI MUYO 1, 2 (£ 3500) 

SLAYER 1 (£ 3500) 

SHOMA 1, 2 (£ 3500) 

AKIRA 37, 38 ( £ 8900) 


1) L) Spedite il coupon, in busta chiusa, a: MARVEL ITALIA 
Gli arretrati possono essere SERVIZIO ARRETRATI. C/O SERVICE MEDIA, VIALE LOMBARDIA 47° 


See TREZZO SULL’ADDA (MI). Non si fanno spedizioni all’estero. 


richiesti a SERVICE MEDIA, . Hi SI. speditemi a cass i seguenti numeri arretrati; l pagò dieftamento el postino. 


1 COGNOME 
viale Lombardia 47, ISNOME 
1 INDIRIZZO 
| CHTÀ CAP 
20056 Trezzo sull'Adda (MI), ! 
° 1 TELEFONO FIRMA 


fax 02-90961902; TESTATA 
le copie verranno 

inviate contrassegno al prezzo 
di copertina, più 6.500 lire 
per ogni spedizione come 
contributo spese postali. 


Contributo fisso per spese postali 


è 


Totale 


Per altri manga seguiteci 


su Telegram: @Wicked_Manga 
Lu \ 


